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Grundsdtzliches 1/4

Es gibt grundsatzlich 2 Arten von Datenstrukturen,
um digitale Bilder darzustellen.

Pixel-Grafik

Vektor-Grafik
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Pixel-Grafik:

Darstellung durch einzelne Punkte (Pixel)

Vektor-Grafik:

Darstellung durch mathematische Beschreibung
(Linien, Kurven, Kreise, Quadrate, usw.)
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Vektor-Grafik

Zoomen einer
Vektor-Grafik
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Zoomen einer
Pixel-Grafik
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Raster-Grafik 3/6

- -

Wenn man ein Bild digitalisiert, so ist es als ob man ein sehr feines Drahtgitter
driberlegt und dann die Helligkeit und die Farbe von jedem Loch ermittelt.
Die ermittelten Werte werden dann in korrekter Reihenfolge in eine riesige Liste
eingetragen.







1 Bit:
2 Bit:
3 Bit:
4 Bit:
5 Bit:
6 Bit:

7 Bit
8 Bit

8 Tone
16 Tone
32 Tone
64 Tone
: 128 Tone
: 256 Tone
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Ein Vektor ist eine mathematische Wegbeschreibung - sinngemal:
“Nimm diesen Weg, um von Punkt A nach Punkt B zu gelangen®.

Unter Zuhilfenahme weiterer Angaben kann ein Vektor aber nicht nur
gerade Linien, sondern auch Kurven beschreiben.

Der Rechner muss die Informationen interpretieren und ausfihren.

So wiurde eine Vektorgraphik fiir einen Kreis in etwa so aussehen:
Zeichne einen Kreis mit den
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wite_screen()
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Code-Beispiel

Calro Grafics

SUB arc_seg(BYVAL seg AS arc_seg_data PTR)

VAR pa = NEW cairo_path_t

WITH *seg
cairo_arc_negative(.c_t, .xc, .yc, .ri, .a2, .a1l
cairo_arc(.c_t, .xc, .yc, .ra, .al, .a2
cairo_close_path(.c_t
pa = cairo_copy_path(.c_t
cairo_set_source_rgba(.c_t, 1, .fg, .fb, 0.9
cairo_fill(.c_t
cairo_append_path(.c_t, pa)
cairo_set_source_rgb(.c_t, 0.0, 0.0, 0.0
cairo_stroke(.c_t

END WITH

cairo_path_destroy(pa

END SUB
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Pixelgrafik Vektorgrafik




Durch die mathematische Art der Beschreibung ist die Ausgabe
groBenunabhangig und kann fur jede Auflosung und Vergréflerung neu
berechnet werden, ohne dass die Qualitat vermindert wird, wie es beim

VergrolRern der Bitmaps der Fall ist.




JIPEG=E

Das JPEG File Interchange Format (JFIF) ist ein 1991 von Eric Hamilton entwickeltes
Grafikformat zur Speicherung von Bildern

Flir Fotos ist es das beste und darum meistgenutzte Format im Internet

Als Dateinamenserweiterung wird meistens jpg, seltener jpeg, jpe oder jfif verwendet

Es wird in Digitalkameras eingesetzt und eignet sich zum Mailen von Fotos

JPG oder JPEG stellt bis 16.7 Mio Farben darstellen (24Bit)




JPEG-Grafikeals

“ormat 2/2

Ein Bild einer Phalaenopsis mit von links
nach rechts abnehmenden Qualitatsstufen.
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BIVIIP=G

I BMP ist eine Windows Bitmap Grafikdatei

I Sie dient zur verlustfreien Speicherung von Grafiken

I Ein schneller Aufbau ist ein Vorteil dieses Formats

I Ein Nachteil ist die Abspeichergrosse

I FUr Internetbilder eignet sich JPG und Gif besser als BMP
I Animation nicht moglich

I Transparents moglich




Bei Fotos wie diesem macht sich die Beschrankung auf 256 Farben deutlich bemerkbar.
Das Bild wirkt hier durch Interpolation der Farbibergange grobkornig.
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Transparents

Bild ohne Hintergrund

Bild mit Hintergrund



GIF-Grafik-Format 1/

GIF (Grafic Interchange Format) ist das Grafikformat von Compuserve
(US-OnlineDienst)

es kann Grafiken mit bis zu 256 Farben (8-bit) speichern

Man kann die Fahigkeit von GIF, mehrere Einzelbilder zu speichern, auch zum
Speichern von Animationen nutzen

Transparente Darstellung moglich
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GIlF-Grafil

J(ﬁjﬁ@rm E 22/2))

Animation

Hinweis zur Prasentation:

Die Animation ist nur in einer Power-Point-Prasentation sichtbar.

d.h. In der CSCB-Hompege also nicht (PDF-Datei).
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PN GEGlrafilEEoknnaitmy/l

Portable Network Graphics (PNG) ist ein Grafikformat flr Rastergrafiken

Es ist ein universelles, vom World Wide Web Consortium (W3C) anerkanntes
Format und wird von allen modernen Webbrowsern unterstiutzt

Es wurde als freier Ersatz fir das altere Format GIF entworfen
bis 16.7 Mio Farben darstellen (24Bit).
Transparente Darstellung moglich

Animation nicht moglich



TGA-GlrafilEEe iyl

Das Targa Image File Format (kurz: TGA, Ubliche Dateiendung: .tga) ist ein
Dateiformat zur Speicherung von Bildern

Das TGA-Format wurde haufig in der Spieleindustrie verwendet

Aullerdem hat das Format im TV-Grafik Bereich eine grolse Bedeutung

Das Targa-Image-File-Format hat es vor allem im Bereich der Bildbearbeitung nicht
geschafft, sich gegeniber TIFF, PSD und anderen bekannten Formaten
durchzusetzen




Das Tagged Image File Format (TIFF oder auch kurz TIF) ist ein Dateiformat zur
Speicherung von Bilddaten.

TIFF ist, neben PDF und EPS, ein wichtiges Format zum Austausch von Daten in der
Druckvorstufe in Verlagen und Druckereien

GrofSter Nachteil von TIFF ist seine Komplexitat.

bis 16.7 Mio Farben darstellen (24Bit).




PDF-Daten-Format 1/3

Die Abkirzung PDF steht fur "Portable Document Format®,
entwickelt von der Firma Adobe®

Adobe® Portable Document Format (PDF) ist der offene De-facto-Standard
fur die Verteilung elektronischer Dokumente weltweit

PDF ist eine vektorbasierte Seitenbeschreibungssprache

PDF ist mittlerweile weit verbreitet und wird z. B. von vielen elektronischen
Zeitschriften (E-Journals) genutzt

Neben Text, Bildern und Grafik kann eine PDF-Datei auch Hilfen enthalten, die die
Navigation innerhalb des Dokumentes erleichtern. Dazu gehoren zum Beispiel
anklickbare Inhaltsverzeichnisse und miniaturisierte Seitenvorschauen




PDF-Daten-Format 2/3

Unabhangig davon welche Programme und Schriftarten Sie auf ihrem Rechner
installiert haben — Die PDF-Datei wird immer so angezeigt wie das Original erstellt
wurde

Der Ersteller einer PDF-Datei kann mit Hilfe von Sicherheitsoptionen unerwiinschte
Anderungen und Verwendungszwecke (z.B. drucken) ausschlieRen

Zum Offnen und Drucken einer PDF-Datei benétigen Sie den Acrobat-Reader®
Diesen konnen Sie kostenlos auf der Internetseite der Firma Adobe herunterladen

Zum Erstellen resp. Andern von PDF-Dateien sind spezielle (oft recht teure)
Programme notwendig.




PDF-Daten-Format 3/3

Verbreitung von Dokumenten im Internet deren Layout entscheidend ist und vom
Browser des Lesers nicht mehr verandert werden sollen

Veroffentlichung von Dokumente (z.B. Druckversion) im Internet, deren Umsetzung in
die HTML-Sprache zu aufwendig, nicht durchfihrbar oder nicht wiinschenswert ist

Herausgabe von interaktiven Dokumenten als elektronisches Dokument
(z. B. Handbiicher, Bedienungsanleitungen, usw.)

Weitergabe oder Archivierung von Dokumenten als elektronische Dokumente (z.B.
Weitergabe von Dokumenten an eine Druckerei)

PDF-Dateien sind keinen Layoutbeschrankungen unterworfen, es konnen Hypertext-
Links und Multimedia-Elementen integriert werden




e-Programm-Preise 1/1

rogramme (;27 "oe 2248I|one

7 Millic n 78 Mil
Taler udl6 e

Programm AEELD
g Handbuchseiten

Adobe Photoshop Extended CS 5 fur Windows € 1.399 ca. 1200
Adobe Acrobat X Professional Win € 619 ca. 1300
Adobe CS5.5 Web Premium Win € 2.249 ca. 290

Adobe Acrobat X Suite Win € 1.659 ca. 370
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